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1 Titulo

Desenvolvimento do Médulo de Pré-processamento e Geragao de Imagens de
Teste do Sistema DTCOURO.

2 Antecedentes e Justificativa

Verifica-se nos tltimos anos, um crescente desenvolvimento e dedicagao a siste-
mas de aquisigao e tratamento de imagens, existindo assim diversos fatores que
estao proporcionando a evolugao nesta area. Uma das abordagens principais
é a existéncia cada vez mais de melhores ferramentas de desenvolvimento de
software, que permitem criar aplicacoes de alto nivel com avancgadas interfaces
graficas, assim facilitando a comunicagao do homem com a méquina.

Cada vez mais uma aplicacao é avaliada pela sua facilidade de utilizacao
e manipulagao do sistema, onde sempre terd que realizar um conjunto de ins-
trugoes com um 6timo desempenho. E essencial que seja de facil utilizagao,
isto é, que tenha um interface homem maéaquina de alto nivel que permita uma
aprendizagem rapida e eficaz de todas as suas potencialidades.

O desenvolvimento de uma interface para a manipulagao do médulo de pré-
processamento e geracao de imagens para testes em peles de couros bovinos ira
se basear nos principios e num processo de criagao centralizada ao seus utiliza-
dores e em sua tarefas especificas. Imagens geradas para testes irao alimentar
um algoritmo de aprendizagem supervisionado, sendo assim capaz de realizar
decisdes e a classificacdo das peles bovinas através dos dados obtidos (BATISTA,
1997).

Avaliando que o projeto Dtcouro precise de um médulo que tenha uma alta
eficiéncia na criagao de imagens de alta qualidade de processamento e uma
grande performace de treinamento para classificagao das peles do couro bovino
que surgiu a necessidade da desenvolvimento desse médulo.



3 Objetivos
3.1 Geral

Desenvolver um mdédulo computacional, com programas fonte-livres, capaz de
desempenhar a captura de imagens e proporcionar um ambiente agradavel para
tratamento, processamento e criagao de imagens para testes. Dando assim uma
maior capacidade para que os utilizadores possam manipular diretamente as
representagoes, que irao possibilar que se identifiquem problemas especificos
obtidos.

3.2 Especificos

1. Desenvolver um moédulo para aquisicao, pré-processamento e armazena-
mento de imagens, dando assim um melhor desempenho ao sistema au-
tomatico de deteccao de defeitos.

2. Implementar uma interface grafica para estabelecer uma maior interativi-
dade homem-maéaquina.

3. Identificacao dos filtros de processamento digital de imagens, como por
exemplo, filtros de eliminacao de ruido e melhoria de contraste, que serao
utilizados para pré-processar as imagens que alimentarao o DTCOURO.

4. Producgao de documentacao para o médulo.

4 Revisao de Literatura

4.1 Interacao Homem-Maquina

Cada vez mais, a vida humana est4 ligada ao uso de computadores e dispositivos
eletronicos, isto ocorre tanto nas atividades pessoais quanto no trabalho. A
facilidade de uso destes dispositivos é crescentemente uma parte essencial em
seu desenvolvimento, pelo simples fato de que dispositivos de interface dificil
nao sao utilizados como deveriam, e que decorrem em desperdicio de tempo
e aumento da necessidade de treinamento. Muito se investe em tecnologia da
informagao e os ganhos associados esperados nao sao alcancados (CRUZ, 2000).

O desenvolvimento de interfaces acrescentara complexidade significativa a
implementagao de qualquer software, embora pesquisa no campo possa produzir
melhora nas teorias, métodos e ferramentas. A interacdo homem-maquina ird
colaborar para os estudos finais de diversas situagoes do processamento do couro,
proporcionando assim melhores condigoes de analise para detecgao de defeitos
(SHNEIDERMAN, 1998).

4.2 Visao Computacional

Reconhecimento de padroes é um estudo de como as méquinas observam seu
entorno, aprendem a distinguir padroes de interesse e tomam decisoes razoaveis



sobre as suas categorias. Um sistema de reconhecimento geralmente compreende
trés componentes principais: pré-processamento, extragao de caracteristicas e
classificagdo. O problema do reconhecimento de padroes é reconhecer padroes
que sejam, em algum sentido, ”os mesmos” apesar de ter experimentado uma va-
riedade de transformagoes permitidas (LIANG, 2002). Utilizando vérias técnicas
de extracao de caracteristicas sobre uma determinada textura o algoritmo é ca-
paz de obter informagoes necessarias para classificacao e tratamento de uma
imagem. Filtros em processamento de imagens dao uma maior qualidade na
imagem para interpretacao e maior clareza para tratamento, como por exem-
plo: Transformada répida de Fourier (FFT), tranformada discreta de Harley
(DHT), transformada discreta do cosseno (DCT), tranformada discreta do seno
(DST) (SCHWARTZ, 2003) e filtros de contraste utilizando wavelets.

5 Metodologia

Para o desenvolvimento do médulo de interface para o sistema de detecgéo
automatica de defeitos no couro bovino serao utilizados alguns pacotes livres
ja existente que disponibilizam filtros, aquisicao e processamento de imagens.
Constituidos em programas escritos na linguagem Java, sendo orientados a ob-
jetos, oferecera uma alta portabilidade entre os seus desenvolvedores.

Antes de qualquer etapa de implementacao serdo estudados alguns algorit-
mos de filtragem e segmentacao de imagens sendo assim como objetivo principal,
aumentar a eficiéncia do médulo. Os estudos e implementacao da interface serao
realizados no laboratoério de informatica da UCDB.

Segue abaixo os objetivos especificos para o desenvolvimento do médulo.

1. Desenvolver um moédulo para aquisicao, pré-processamento e armazena-
mento de imagens, dando assim um melhor desempenho ao sistema au-
tomatico de deteccao de defeitos.

(a) Estudar as Funcionalidades da ferramenta ImagelJ.

(b) Projeto, implementacio e teste dos algoritmos de captura e proces-
samento de imagem.

(c) Identificagdo do melhor desempenho na deteccao de defeitos.
(d) Producao de documentacao para o médulo implementado.
2. Implementar uma interface grafica para estabelecer uma maior interativi-
dade homem-ma&aquina.
(a) Anélise das funcionalidades de ferramentas existentes na &rea.

(b) Construcao da Interface para visualiza¢ao e manipulagao das imagens
obtidas.

(c¢) Implementagao para marcagao e rotulagao das imagens do banco di-
gital.

(d) Producao de documentagéo para o médulo implementado.



(e) Teste com usudrios de simplicidade e interagdo com o aplicativo.

3. Identificacao dos filtros de processamento digital de imagens, como por
exemplo, filtros de eliminacdo de ruido e melhoria de contraste, que serao
utilizados para pré-processar as imagens que alimentardao o DTCOURO.

(a) Identificac@o dos filtros que irdo apresentar melhor desempenho para
analise.
(b) Implementacao dos filtros analisados.

(c) Testes de desempenho em imagens reais de couros bonivos em sua
vérias fases de tratamento.

(d) Ajustes na implementagdo dos filtros com base nos resultados dos
testes.

4. Producao de documentagao para o médulo.

(a) Manutencao do Website do projeto.

(b) Preparagao de mini-curso sobre o médulo desenvolvido para o Projeto
Dtcouro.

(¢) Elaboracao de artigos com resultados intermedigrios.

(d) Elaboragao de artigos dos resultados finais.
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